
 

 

CHAMP D’INTÉRÊT MULTIMÉDIA 

DESCRIPTION 

Les élèves sont appelés à créer des œuvres médiatiques, à observer et à analyser des 
productions multimédias. L'élève découvre les différentes techniques enseignées en 
atelier par l'expérimentation des potentialités de divers outils technologiques. Il a ainsi 
l’occasion d’explorer de nouveaux gestes transformateurs pour créer des images 
médiatiques (analogiques ou numériques). Donc, il est appelé à cultiver sa créativité à 
travers divers projets.  

Préalable requis 

Avoir un intérêt marqué pour les arts médiatiques et les outils technologiques.  

Activités au programme 

• Mixtes médias 
• Sculpture : création de maquettes  
• Collage 
• Grattage sur pellicule 
• Photos-romans 
• Initiation à l'animation 
• Folioscope 
• Zootrope 
• Montage vidéo 
• Photos numériques 
• Dessin numérique 
• Exposition en cours d’année 
• Sortie au musée 
• Histoire de l'art en lien avec le multimédia 
• Rencontre avec des artistes invités 

 


